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ABSTRAC
En Argentina, según el Estudio Nacional sobre el Perfil de las Personas con
Discapacidad realizado por el INDEC en 2018, más de 100.000 personas padecen
ceguera total y muchas más tienen diferentes grados de discapacidad visual. Este
escenario plantea un problema de movilidad y autonomía en los entornos urbanos,
donde las barreras físicas, sociales y tecnológicas limitan la participación plena en la
vida cotidiana. 

Este trabajo aborda la problemática de la movilidad asistida para personas con
discapacidad visual a través del análisis, desarrollo y validación de tecnologías
asistivas, entendidas como herramientas que amplían las capacidades sensoriales y
favorecen la inclusión. Somos partidarias de que el diseño industrial no solo debe
responder a necesidades funcionales, sino también a los aspectos simbólicos, sociales
y emocionales que construyen la experiencia de los usuarios. Estudiar cómo los
dispositivos asistivos pueden mejorar la relación entre el cuerpo y el entorno urbano
permite al diseño posicionarse como disciplina capaz de transformar realidades
sociales y no únicamente producir objetos.

La investigación se enmarca en el contexto contemporáneo de las ciudades
argentinas, caracterizadas por infraestructuras inadecuadas, baja aplicación de
normativas de accesibilidad y escaso acompañamiento estatal. En este espacio y en
este tiempo, la innovación desde el diseño se vuelve urgente para suplir carencias
estructurales y aportar soluciones escalables y sensibles.

El proyecto está impulsado por estudiantes de la Licenciatura en Diseño Industrial, en
articulación con personas con discapacidad visual, instituciones académicas y
referentes sociales, para asegurar una construcción participativa y validada en la
práctica. A partir de un enfoque centrado en el usuario y sustentado en teorías de
diseño inclusivo y participativo, se analizarán necesidades sensoriales y emocionales,
se explorarán límites y oportunidades de las tecnologías asistivas, y se propondrán
lineamientos que integren funcionalidad, ergonomía y usabilidad con una mirada
social crítica.

En síntesis, este trabajo no se limita a solo diseñar un producto, sino que además
propone, una investigación que reflexiona sobre el rol que cumple el Diseño Industrial
al momento de generar soluciones más accesibles, inclusivas y humanas.

PALABRAS CLAVE
Discapacidad visual; Movilidad asistida; Diseño centrado en el usuario;
Tecnologías asistivas; Retroalimentación háptica.
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